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GUNLER 1.DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
TURKCE MATEMATIK iNG iNG TURKCE B.E.O
o Dinlediklerinde /izlediklerinde
E gegen olaylarin geligsimi ve Dogal savilarla caroma islemi Fiziksel uygunlugu
; sonucu hakkinda tahminde oFa’ sayraria carpma lgle Dinledigi/izledigi metni anlatir. destekleyici oyun ve fiziki
3 gerektiren problemler ¢ozer. L
m bulunur. etkinliklere katilir
2
H.BIL. MATEMATIK TURKCE TURKCE B.E.O SER.ETK
g Tek?OIOJI.k arag ve gereglerin giivenli Dogal sayilarla ¢garpma islemi Konugma stratejilerini (-i.orselt'iv(-::n/g?rselle'rden hareketle Fiziksel uygunlugu destekleyici Seviyelerine uygun harf
bir sekilde kullanimi konusunda . e bilmedigi kelimeleri ve anlamlarini A o
[ duyarl olur gerektiren problemler ¢ozer. uygular. tahmin eder oyun ve fiziki etkinliklere katilir bulmacasi ¢ozer.
H.BiL. MATEMATTIK TURKGE TURKGE B.E.O GOR.SAN.
‘O Okudugu metnin Gorsellerle ilgili sorulari Gorsel sanat galismasini
; Teknoloiik arac ve zereclerin eiiveni konusunu belirler. cevaplar. olustururken sanat
*ﬁ bir elj<ilde kfxllarﬁml ﬁonuStgmda Dogal sayilarla ¢garpma iglemi Fiziksel uygunlugu destekleyici elemanlarini kullanir.
2 ¥ duyarl olur gerektiren problemler ¢ozer. oyun ve fiziki etkinliklere katilir
S .
>
H.BIL. MATEMATIK TURKGE TURKGE B.E.O MUOzik
Okudugu metnin icerigine | Okudugu metinle ilgili sorulari Ogrendigi muzikleri
uygun baslik/baghklar cevaplar.. birlikte seslendirir.

39IN38H3d

Oyun alanlarindaki araglan giivenli
bir sekilde kullanir

Dogal sayilarla garpma islemi
gerektiren problemler ¢ozer.

belirler.

Fiziksel uygunlugu destekleyici
oyun ve fiziki etkinliklere katilir
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TURKCE Gercek ve Hayal Urint ifadeler

> Asogldoki cUmlelerden 9ercek olan cUmlelerin basina sonuna G hogol olan olan

ctmlelerin sonuna is H harfi kogunuz.

e Sincaplar yyeceklerini evlerine tasiyorlard. D
e Bulutlarin neseli dansi herkesi kendine hayran birakt, D
o Gunes bizi sicak bir gulumseme ile selamladi, D
e Tren buytk bir gurdlty ile yanimizdan gecti. D

e Baharin gelmesigle birlikte kuslarin sbgledigi sarkilar bize hogot verdi D
e Yasli adam bahce koplsmdon icerige girdi. D

> Asogldoki bolumlere sizlerde Gercek ve Hogol UrUnU iceren cUmleler yaziniz

GERCEK HAYAL

ele retmenevde.com.tr/etkinlik
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TURKCE Gergek ve Hayal Uring ifadeler

> Asogldoki gt')rsellerle ilgili gerc_ek ve hoyol Urind ifadeler iceren cumleler yaziniz.

GERCEK GERCEK

> Asagidaki bolume icerisinde gercek ve hayal trind ifadeler bulunan kisa bir éyku

HOZIF\IZ.

ogr‘etmenevde.com.tr/etkinlik
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MATEMATK Carpma slemi Gerektiren Problemler 1
0.6 saysinin 4 kati kagtir? : : 1-5 katli bir is yerinin her :
: | | katinda 6 personel i

: calismaktadir. Buna gére bu :
| isyerinde kac personel vardir? |
| 7-Bir tobokta 4 kiraz varsa 7|
: tabakta kac kiraz vardir? |
; 4-Bir sirada 3 kisinin oldugu bir :
| sinifta 7 sira varsa bu sinfta |
| |
i kac 6grenci vardir? |
| |

. 6-Bir tabakta 4 kiraz varsa 7

| tabakta kac kiraz vardir?

5-Bir okulda 6 sinf vardir.

kac sira vardir?

sinifta 10 sira varsa bu okulda

3-Ben 7 yasindaym annemin

Her

|
|
yasi benim yasimin 4 kati ise :
annem ka¢ yasindadir? |

|

WWW.0g retmenevde.com.tr/etkinlik
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MATEMATIK Carpma Islemi Gerektiren Problemler 2

: 1- Gunde 5 litre sut veren bir

| TL odemistir?

| . 5- Bir kilogram elmanin ﬂgoh 3

| 2- Her gun 3 kitap okugon 0zan
' TL ise 8 kg elmanin ﬂgoh kac TL

7 gunde kac kitap okumus olur”?

|
= inek bir haftada kac litre sut : ' 7 tane alan Ozlem kirtasiyeye kac !
|

4 Tanesi 4 TL olan kalemlerden |

! | dir”?

' 3- Bir balikei her gtin 6 kilo : | 6- Saatte 9 metre yol giden bir :
homS| tutmaktadir. Bu baliker 5 | : solyangoz 5 saatte kac metre ol |
i ginun sonunda kac kilo hamsi : | gitmis olur? :
tutmustr? [ !

WWW.0g retmenevde.com.tr/etkinlik
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MATEMATIK Carpma lslemi Gerektiren Problemler 3
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4 Asli 4 yasindadir Ahmetin yas
Aslinin yasinin 3 katindan 5

| 1- 6 sayisinin 3 katinin 12 fazlasi

kac eder?

eksiktir. Buna gére Asli ile
Ahmetin yaslar toplami kactir?

| 2-8 saysinin 2 katinin 3 fazlasi

| kac eder?

5- 4 kati 12 olan sayl ile 3 kati 12

I
! olan SOEJI[GFIH toploml kactir?
I

3- Bir sinifta 7 kiz 6grenci

vardir Erkek 6grencilerin saysi

6 Bir bahgede 4 elma agaci, elma

|
|
|
kiz 6grencilerin saysinin 2 |
! saclarnin 4 kati kadar da erik
katindan 5 eksiktir. Buna gore : agaclannin 4 kati kadar da eri
|

bu sinifin mevcudu kactir?

|
|
agact vardir. Buna gére bu :
bahcede toplam ka¢ agac vardir) |

|

WWW.0g retmenevde.com.tr/etkinlik
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T Bir basamakli en buytk saynin !
3 kati ile 2 basamakli en |
kiicUk sayinin 4 katinin toplami
kactir?

| 4-3 kalemin 7 kati 2 duzineden
kac eksiktir?

P s et e — e e —h m—  — — —

! 2-Fer gin 2 saat spor yapan 5-Bir deste kalemin 3 katinin 6

|

! !
: Adem 1 haftada kac saat spor : fazlasi kac duzine kalem eder?
| |

yapmistir’?
o —me e _
i 3-10 kati 50 olan say ile 10 i | 6-Gunde 9 saat uguyan bir |
| kati 30 eden saynin carpimi ! | L S ginde k :
! ! | cocu ginde kac saat !
i kactir? | i o |
. g g i

www.ogr‘etmenevde.com.tr‘/etkinlik
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HAYAT BiLGiSi Konu Ozeﬂeri

MEKNOLOY; KQURUNER

Teknoloji glnumuzde hizla gelismektedir. Bilgisayarlar,
cep telefonlari, tabletler, internet hOHGTImIZIh
vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir. Ancak bu
artnleri kullanirken cok dikkatli olmamiz gerekigor.
Bilgisayar basinda uzun stre vakit gecirmemeliyiz.
Tommodlg|m|z insanlarla iletisim kurmomollglz. Agrmco
evimizde bulundan bir cok teknolojik Grun elektrik ile
¢0l|$t|g| icin bu arac 9ere<;lerin kullanimina dikkat
etmeliyiz. lslok elle bu arac gereclerin fisini takip

qkormomollglz.

G)(UNRVERGUNENTK

Oyun oynarken guvenlik kurallarina cok dikkat etmeliyiz. Bizlerin guvende olmasi eglenceden cok
daha 6ncelikli bir durumdur. Bu yizden oyun oynarken guvenli alanlarda oyun oynadigimizdan emin
olmaliyz. Okul bahceleri, parklar ve
evimize ait bahgeler oyun oynamak
icin glvenli yerlerdir. Parklarda bizim
9Uvenligimizi tehlikege atacak
oyuncaklarda oyunlar oynamamaliyz.
Cadde ve sokaklar oyun ognomok icin
guvenli alanlar degillerdir.
Bisiklet,kaykay,paten gibi- araclary
kullanirken kask,dizlik dirseklik gibi

I(OFUHUCU arac gerecler kullonmollglz.

ogr‘etmenevde.com.tr/etkinlik
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